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Ventajas diferenciadoras

El programa de Ingenierfa en Multimedia de la Universidad
Militar Nueva Granada es el primero en el pais con egresados
en esta area y cuenta con experiencia de formacion de
ingenieros de mas de diecisiete afios. Ademas, se destaca
por cubrir las bases cientificas, tecnoldgicas, estéticas y de
diseno, para la creacion de aplicaciones y contenido multi-
media dirigidas a diferentes dreas del saber, usando tecnolo-
gfas de internet, metodologias de desarrollo de software e
interaccion, graficas 3D y realidad virtual y aumentada.

Objetivo

Formar ingenieros en Multimedia con habilidades para ge-
nerar productos innovadores en términos de disefio, interac-
tividad, usabilidad, aplicacién y desempefio como caracteris-
ticas de calidad, y con capacidades para el planteamiento, la

administracién y la gestién de proyectos tecnoldgicos que
incluyan la participacion de equipos multidisciplinarios, con
el fin de generar productos y servicios, y de desarrollar com-
petencias administrativas y gerenciales que les permitan su
incursion efectiva en el entorno laboral.

Perfil profesional

El egresado en Ingenierfa en Multimedia es un profesional
con compromiso ético y social, y con capacidad de innova-
cién, emprendimiento e integracién laboral, que propone y
desarrolla soluciones a problemas de sectores productivos,
implementando tecnologias de la informacion y de la comu-
nicacion (TIC) para el diseno de aplicaciones multimedia,
tales como productos interactivos, sistemas web/movil, vi-
deojuegos, produccién de contenido multimedia, analisis y
procesamiento de informacién multimodal y aplicaciones 3D.
En consecuencia, se puede desempenar en empresas publi-
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cas o privadas, a nivel nacional o internacional, como consul-
tor, asesor, interventor, auditor, desarrollador, analista o ge-
rente de proyectos en soluciones en los que se implementen

las TIC.

Titulo que se otorga

Ingeniero en Multimedia

Reconocimiento del Ministerio de Educacion

Nacional

Resolucién 009977 del 19 de septiembre de 2019 por siete
afnos. Ampliacién de cobertura, Resolucion 6358 del 23 de
mayo de 2013. Acreditacién en alta calidad, Resolucion
9724 del 11 de septiembre de 2019 por cuatroz afos.

Duracion

Diez semestres

NUmero de créditos académicos
157

Sedes

Bogotd y Campus Nueva Granada
Investigacion

Grupo de investigacion

Propdsito

Grupo de Investigacion en Multimedia (GIM)

Promover la investigacion en el area de conocimiento en las ciencias
sociales de la computacién y la ingenieria aplciada, en temas
relacionados con el desarrollo tecnolégico en procesamiento de
imagenes, computacién grafica, software educativo, inteligencia
computacional y realidad virtual. Este grupo dispone de las
siguientes lineas de investigacion: procesamiento digital de
imagenes y visién por computador; visualizacidon y computacion
grafica; multimedia educativa, y sistemas multimedia.

Realizar investigacién en las areas de animacién 2D y 3D, video,

La Tramoya cortometraje, disefio, arte digital y efectos especiales.
Fomentar la investigacion y el desarrollo tecnoldgico relacionados
con problematicas de accesibilidad tecnoldgica e interaccion
Acceder

hombre-computador, mediante técnicas que incluyen codificacién
multimedia, interaccién, integracién multimodal, interfaces,
comunicacion, compresion y vision por computador.

Grest (Group Research Environment, Science &
Technology)

Liderar, gestionar y promocionar estudios multidisciplinarios de
investigacion. Este grupo dirige las lineas de investigacion en
museografia y estética del videojuego e interfaces tangibles.



Plan de estudios
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* Matematicas Bésicas e Célculo Vectorial

* Seminario de Investigacion

* Programacion | * Fisica Optica y Acstica « Render

* Expresion Gréfica * Dibujo . * Inteligencia Artificial
* Introduccion a la Ingenierfa » Taller Digital de Disefio « Diseio Ill

* Metodologfa de la Investigacion * Introduccion a la Computacion o Heaiva

o Catedra Neogranadina Grafica

o * Audio y Video
* Etica
e Ecuaciones Diferenciales

* Probabilidad y Estadistica
¢ Animacién 2D

e Computacion Gréfica

* Guiones

* Principios Constitucionales

4
e Calculo Diferencial
e Fisica Mecanica
* Quimica
* Programacion |l
* Extension Cultural y Deportiva

* Aplicaciones 3D

* Electiva de Enfasis

* Electiva de Enfasis

* Integracién Multimedia
* Economia y Finanzas

* Métodos Numéricos

7! * Modelado 3D
e Célculo Integral * Disefo |
* Fisica de Electricidad y * Procesamiento de Sefales * Electiva de Enfasis
Magnetismo * Ingenierfa de Software * Electiva de Enfasis

» Algebra Lineal

1 * Electiva de Enfasis
* Programacion llI =

* Electiva de Enfasis

| semestre x W semestreix

* Historia del Arte 4 o o * Gestion Empresarial
° Anlmac[c?n 3Dy Dinamicas * Gestion Integral de Proyectos
* Simulacion
* Disefo Il

* Procesamiento de Imagenes |
* Tecnologias de Internet |
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