CONVOCATORIA N° 04

FACULTAD Facultad de Estudios-a Distancia {FAEDIS)

DEPENDENCIA . ) Ingenieria lnformatica

CAMPUS NUEVA GRANADA - CAJ':CA’

1. Publicacidn de [a convocatcna . . Desde 16;’05}’2018 3 DU'p . hasta 1?,105}2018 3:00 p m.

Dasde 16/05/2018 3:00.p:m. hasta 17)’051’201_8 3:00 p.ma..

*Nota: Lugar de entrega de Ja. documentacidn

Upiversidad Militar Neeva Granada. Campus Cajicé:

Facultad.de Estudios.a Distancia, Segunda Pisc.

Piograra de Ingenieta Informatica..

Entragaren carpeta bilanca de tarnafio:oficic-sln panchos o-grapas..
Horarig: Dasge 16/05/2018 3.00-p.rh, hasta 17/05/2018 3:00 p.m.
13- Praceso de Entravistas 18/05/2018..

4. Verificacibn de la documentacidn registrada 21/05/2018

5. Pubhcaclén de Resultados 224052018

2.Entrega de documentacién Fisica’

Seiecclonar un asplrante gue. cumpla el perﬂl y.competencias para reallzar la produccmn intelectual del materlal educativa para Ios Objetos V:rtuafes de
Aprendtzaje (OVAS) de la asignatura CALIDAD, VALEDACION ¥ VEREFJCACION DEL SOFTWARE.del programa'de Ingemeria Informatica,

- Ingeniero informitico ﬁ'ingeniero-de:.‘:istemas
- Titulo de-posgrado en cua[qi.i'lér area

R

ElEariacion s

Prafasional én Ingenierla tnformatica o Ingenierfa de Sistemas, con titulo.de posgrado-en coalquier dred’
Conocimiento y experiencia en g drea'de .Calid_ad, Validacidn y Verificacidn del Saftware.

Experiencia en &l drea de Calidad, Vahdac}én y Verificacién del Software.

Experlenda en’ Fa redacmon ¥ construcc:én tia dacumentos

El contratists se compromete con la Universidad Militac Nyeva Granada a drestar por sus propias medios.y con pléna sutoriomia sus servicios-para réalizar [z
produccidn intelectual del matertal educative para-los Objetos Virtuales de Aprendma]e {OVAS) de la asignatura CALIDAB; VALIDACION Y VERIFICACION DEL
SOETWARE del programa-de ingenleria Informatica.

‘El contratista fealizard [a éntregafinal de forma digitat de Ja'produccldn Intelectual confdrmada por o3 sigulentes items:

1, Una {1} Carpeta-mapa de temas.
2. Una (1) Carpeta-dotumients Maestro,
3. Una {1} Carpeta con guiones te-tres (3) Videos.
'El autor debe grabar Tos 3 videos, teniendo en cuenta que un video debe ser un.vided quiz,
. Una {1).Carpeta can nteractividades, Cinco {5
Se debe plantear una interactividad ludificada, que apoye el prozeso de eva!uacrdn y retroalimentacion en el estudlante,
5. Una{l} Carpeta can Actividades de auto aprendizaje (Iudmas ¥ motivantes, y ton base en pedagogia acﬂvai dos {2} '
g Una {1] Carpeta Autoevaluacion; Diaz (10} preguntas,
7. Una {1) Carpeta-Test evaluativos: Diez {10) preguntas,
8. Uia {1} Carpeta Actividad peer to'pger: una (1) conrdbrica de avaliation.
g; Una {1]_"'Carpeta Ttndgenes: numeradas tal-como e refigren en documento maestro v [a ubicacién.

s

Se reallzard un:sélo pago una vez entregue a ‘satisfaccion def respectivo supérvisor del contrato el imaterlal éducative para los Objetos Virtuales de Aprendlza]e
{OVASj de'la asignatura CALIDAD, VALIDACION Y VERIFICACEON DEL SOFTWARE del pragrama de Ingeplerfa Informatica,

1. Hoja devida.
2. Fotocopia daiCédula de Ciudadania vigante {armarilla con hologramas) al 150%.

2, Repistro Unica Tributario {RUT) actualizado A 2018,

4. Certificado de Afiliatidn a Adniinistriédora de Fondos de Pénsin, Empresa Pramotora de Salud no Superior a 30-djas-—._
S, Fotocopia de Diplamal(s) y certificaciones de Educacién Superior gue acrediten la.competencia prcfes'iclnai;/
6: Certificaciones que acrediten |a experiencia e.idoneldad en-ef campo a c"ontratar._

1 S‘r(i Goroie

Va, Bo {Nombre Director del Progray




