CONVOCATORIA N° 14

FACULTAD Facultad de Estudios a Distancia (FAEDIS)

DEPENDENCIA Ingenieria Informatica

CARGO AUTOR VACANTE 1 |SEDE I CAMPUS NUEVA GRANADA - CAJICA
n PROCEDIMIENTO CONVOCATORIA

1. Publicacidn de la convocatoria Desde 16/05/2018 3:00 p.m. hasta 17/05/2018 3:00 p.m.

Desde 16/05/2018 3:00 p.m. hasta 17/05/2018 3:00 p.m.

*Nota: Lugar de entrega de la documentacion

Universidad Militar Nueva Granada. Campus Cajicd.

2. Entrega de documentacién Fisica Facultad de Estudios a Distancia. Segundo Piso.

Programa de Ingenieria Informatica.

Entregar en carpeta blanca de tamafio oficio sin ganchos o grapas.
Horario: Desde 16/05/2018 3:00 p.m. hasta 17/05/2018 3:00 p.m.

3. Proceso de Entrevistas 18/05/2018
4. Verificacion de la documentacién registrada 21/05/2018
5. Publicacion de Resultados 22/05/2018
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Seleccionar un aspirante que cumpla el perfil y competencias para realizar la produccién intelectual del material educativo para los Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVAS) de la asignatura SIMULACION del programa de Ingenieria Informética.

........................ —REQUISITGS DE FORMACION

- Ingeniero Informdtico o Ingeniero de Sistemas o Matematico

L - Titulo de posgrado en cualquier érea

___ PERFIL (Forma \cadémica)

Profesional en Ingenieria Informatica o en Ingenieria de Sistemas o Matematico cen titulo de posgrado en cualquier drea.
Conocimiento y experiencia en el drea de Simulacidn.

EXPERIENCIA REQUERIDA

Experiencia en el area de Simulacion.
Experiencia en |a redaccidn y construccidén de documentos.

OBIETO CONTRACTUAL

El contratista se compromete con la Universidad Militar Nueva Granada a prestar por sus propios medics y con plena autoncmia sus servicios para realizar
la produccién intelectual del material educativo para los Chjetos Virtuales de Aprendizaje {OVAS) de la asignatura SIMULACION del programa de Ingenieria
Infermética.
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. Una (1) Carpeta mapa de temas.
. Una (1) Carpeta documento Maestro.
. Una (1) Carpeta con guiones de tres (3) Videos.
El autor debe grabar los 3 videos, teniendo en cuenta que un video debe ser un video quiz.
. Una (1) Carpeta con Interactividades, Cinco (5).
Se debe plantear una interactividad ludificada, que apoye el proceso de evaluacién y retroalimentacién en el estudiante.
. Una (1) Carpeta con Actividades de auto aprendizaje {ludicas y motivantes, y con base en pedagogia activa): dos (2).
. Una (1) Carpeta Autoevaluacidn: Diez {10) preguntas.
Una (1) Carpeta Test evaluativos: Diez [10) preguntas.
. Una (1) Carpeta Actividad peer to peer: una (1) con rlbrica de evaluacién.
. Una (1) Carpeta imagenes: numeradas tal como se refieren en documento maestro y la ubicacidn,
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Aprendizaje (OVAS) de la asignatura SIMULACION del programa de Ingenieria Informética.

VALOR DEL CONTRATO | $6.300.000 | Seis millones trescientos mil pesos.

1. Hoja de vida.

2. Fotocopia de Cédula de Ciudadania vigente (amarilla con hologramas) al 150%.

3. Registro Unico Tributario {RUT) actualizado A 2018.

4. Certificado de Afiliacién a Administradora de Fondos de Pensién, Empresa Promotora de Salud no superior a 30 dias. /7.

5. Fotocopia de Diploma(s) y certificaciones de Educacidn Superior que acrediten la competencia profes@-—_ jf/:{"’ f ‘\

6. Certificaciones que acrediteh la experiencia e’idoneidad en el campo a contratar.




